Q IDREAMWORKS

AGENTE SECRETO

KIT DE ESPIAO

sPINGUINS

o IMPRESSOES DIGITAIS SUPER SECRETAS
- : MAO DIREITA
1.POLEGAR 2.INDICADOR 3.MEDIO 4. ANELAR 5.MINDINHO
- MAO ESQUERDA
NOME DE CODIGO
NUMERO
DE IDENTIDADE ,
1.MINDINHO 2.ANELAR 3.MEDIO 4.INDICADOR 5.POLEGAR

IMPRESSOES DIGITAIS SUPER SECRETAS

MAO DIREITA
1.POLEGAR 2.INDICADOR 3.MEDIO 4.ANELAR 5.MINDINHO
- MAO ESQUERDA
NOME DE CODIGO
NUMERO
DE IDENTIDADE .
1.MINDINHO 2.ANELAR 3.MEDIO 4.INDICADOR 5.POLEGAR
INSTRUCOES e

1. Corta ao longo da linha preta.

2. Dobra pelo tracejado.

3. Cola da frente para trés.

4. Desenha ou cola uma fotografia tua dentro da moldura.

5. Utiliza uma almofada de tinta ou tinta invisivel para colocar as tuas impressées
digitais nas caixas.
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AGENTE SECRETO _

KIT DE ESPIAO

TINTA INVISIVEL

O QUE PRECISAS
Metade de um liméo
Taca pequena
Cotonete
Papel

Ldmpada incandescente (producédo de calor)

O QUE FAZER

1. Espreme o sumo de lim&o na tigela.
2. Acrescenta a dgua suficiente ao sumo de lim&o para que fique

incolor.

w

. Mergulha o cotonete na solucdo e escreve no papel.

4. Deixa o papel secar, de seguida, segura-o a poucos centimétros
da ldmpada e acente a luz. (N&o segures muito perto da
l&dmpada). Em alguns segundos o que escreveste vai aparecer

no papel!

O QUE ESTA A ACONTECER?

O sumo de lim&o contém um écido citrico.

O calor faz o 4cido oxidar, que é uma reacdo quimica entre o
oxigénio no ar e uma substdncia. (A oxidacdo é o que acontece
quando cortas uma macd e deixas a ficar ao ar: torna-se castanha
porque o dcido citrico no sumo da macgd oxida). Ou seja, quando
a tinta de sumo de liméo é aquecida pela luz, o sumo de liméo
torna-se castanho.

O que escreveste apareceu!
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AGENTE SECRETO

IT DE ESPIAO

LIVRO DE ESPIAO [ 2= x

CLASSIFICACAO
DE SEGURANCA

SUPER
SECRETO

AGENTE SECRETO,
LIVRO DE ESPIAC

DATA ‘

MISSAO

NOME DE CODIGO

AGENTE SECRETO NUMERO DE IDENTIDADE

CAPA § PAGINA 1

INSTRUCOES
1. Imprime as tuas pdginas.
2. Corta as folhas ao longo da linha preta.

DETALHES pa MissAo

3. Dobra as pdginas ao meio com a imagem para fora.

4. Faz buracos nas pdginas onde estd marcado.
5. Coloca as pdginas pela ordem de impresséo.
6. Prende com pregos ou fita.
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NTE SECRETO

KIT DE ESPIAO

LIVRO DE ESPIAO

DETALHES DA MISSAO

PAGINA 2 § PAGINA 3
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MY AGENTE SECRETO

KIT DE ESPIAO

; :“j e'f

LIVRO DE ESPIAO

DE SEGURANCA
SUPER
SECRETO

CLASSIFICACAO ‘ DATA

PAGINA 4 § SOBRE CAPA
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AGENTE SECRETO

IT DE ESPIAO

BINOCULOS 3D

TOPO

1. Arranja 2 rolos de
papel higiénico

2. Corta as pecas ao
longo da linha preta

3. Envolve a peca A &
volta do tubo e cola

4. Envolve a peca B &
volta do tubo com a
banda preta
alinhada na parte
debaixo do tubo.
Cola as
extremidades.

Depois de colocares a peca B

Cola os tubos por aqui

>
Vo

5. Cola os tubos apenas
pela parte de cima.
Segura até secar.

Cola-os mas ndo ao tubo.

6. Envolve a peca C 4
volta dos tubos
unidos. Cola.

7. Junta se quiseres uma
fita para o pescoco.
Faz um furo em

T0PO ambos os lados dos

binéculos. Corta um

bocado de fio e ata
no fim dos binéculos
através dos furos.

Cola-os mas ndo ao tubo.
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BINOCULOS 3D

TOPO

[--}
o
S
[

‘_Q.
g_U
o8
g8
]
28
20
el
8.2
o
S a
oo
oo
—

Cola-os mas ndo ao tubo.
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TOPO

Cola-os mas ndo ao tubo.
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